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Innovativ praksis i
en digital aera

@ Mal

Promover Digital Reality (DR) teknologier (AR, VR, MR og XR) inden for uddan-
nelse, iseer inden for VET;

Promover anvendelsen af simulatorer (DR) i leering og feerdighedstraening i VET;
Fremme en konstruktivistisk og samarbejdsvillig tilgang i undervisningen;

Leer hvordan du leerer at bruge teknologi i hold bestdende af lzerere og
studerende;

Giv lzerere og studerende mulighed for at arbejde / lzere i krisesituationer (f.eks.

Pandemier).
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RESULTATER | www.drinvet-project.eu

Grundlaeggende om digital virkelighed - En handbog til lzerere og undervisere
Definition af DR - miljget og identifikation af mulige fordele og positive
virkninger i VET

VET-bibliotek med DR - En database

En praktisk made at lede efter og indsamle information

HVORDAN ... - Eksempler pa bedste praksis

Udvikling af en platform til videnudveksling

Pzedagogiske retningslinjer for lzering og undervisning

Korrekt integration af DR-vaerktgjer i nationale paedagogiske og

uddannelsesmaessige modeller

Teknisk manual

Minimumsbetingelser for uddannelse,traening og test i uddannelsesprocesser i

virtuelt miljg
Retningslinje til online vurdering

Veerktgjer med procedurer til at udfgre harmoniseret online vurdering af laering

opnaet gennem virtuelt miljg
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