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Inovativna praksa u
digitalnom dobu

@ Ciljevi
Promicati tehnologije digitalne stvarnosti (DR - AR, VR, MR i XR) u obrazovanju,
posebno u strukovnom obrazovanju i osposobljavanju (VET);

Promicati primjenu simulatora (DR) u ucenju i osposobljavanju u strukovnom
obrazovanju i osposobljavanju;

Promicati konstruktivisticki i suradnicki pristup u nastavnom procesu;

Nauciti kako uciti koristeci tehnologiju u timovima koji se sastoje od nastavnika i
ucenika;

Omoguciti nastavnicima i ucenicima rad/ucenje u kriznim situacijama (npr. za

vrijeme pandemije).

v < AT <
o @ $ ¥ AT [ svsZass
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Osnove digitalne stvarnosti - Priru¢nik za nastavnike i trenere

Definicija DR okruZenja i utvrdivanje njegovih mogudih koristi i pozitivnih utjecaja

u strukovnhom obrazovanju

VET knjiZznica digitalne realnosti - Baza podataka

Prakti¢an nacin trazenja i prikupljanja podataka i korisnika

KAKO ... - Primjeri dobre prakse

Razvoj platforme za razmjenu znanja

Pedagoske smjernice za u¢enje i pouc¢avanje

Pravilna integracija DR alata u nacionalne pedagoske i obrazovne modele
Tehnicki priruénik

Minimalni uvjeti za obrazovanje, osposobljavanje i testiranje u obrazovnim

procesima u virtualnom okruzenju

Smjernice za on-line ocjenjivanje

Alati s postupcima za izvrSavanje uskladene mrezne procjene ucenja stecenog u

virtualnom okruzenju
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