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Practici inovative in
era digitala

@ Obiective

Promovarea tehnologiilor Realitatii Digitale (DR) precum (AR, VR, MR si XR) in
educatie, in special in educatia si instruirea vocationala (VET);

Promovarea aplicarii simulatoarelor (DR) in invatarea si formarea abilitatilor in
VET;

Promovarea unei abordari constructiviste si colaborative in procesul de predare;
Invatarea despre cum se poate preda folosind tehnologia in echipe formate din
profesori si studenti;

Crearea conditiilor pentru profesori si elevi sa lucreze / sa invete in situatii de
criza (de exemplu, pandemii).
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REZULTATE i www.drinvet-project.eu

Fundamente ale realitatii digitale - Manual pentru profesori si instructori

Definirea mediului RD si identificarea beneficiilor posibile si a impactului pozitiv in
educatia VET

Biblioteca RD pentru VET - Baza de date

O modalitate practica de cautare si obtinere a informatiilor

Cum sa ... - Exemple de bune practici

Dezvoltarea unei platforme de transfer a cunostintelor

Ghiduri pedagogice pentru invatare si predare

Integrarea instrumentelor RD in modelele de predare si educative la nivel national

Manual tehnic

Conitii minimale pentru educatie, instruire si testare in procesul educational in

mediul virtual

Ghid pentru evaluarea online

Instrumente si proceduri pentru realizarea evaluarii armonizate online a invatarii

fntr-un mediu virtual
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