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Practicas innovadoras
en la era digital

@ Objetivos

Promover las tecnologias (RA, RV, RM y RX) de Realidad Digital (RD) en la
educacion, especialmente en la Educacion y Formacion Profesional (FP);
Promover la aplicacion de simuladores (RD) en el aprendizaje y la formacion de
habilidades en la FP;

Promover un enfoque constructivista y colaborativo en el proceso de ensefanza;
Aprender a aprender utilizando la tecnologia en equipos formados por profesores
y estudiantes;

Permitir a los profesores y estudiantes trabajar/aprender en situaciones de crisis

(por ejemplo, pandemias).
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RESULTADOS i www.drinvet-project.eu

Fundamentos de la realidad digital - Manual para profesores y formadores
Definicion del entorno de la RD e identificacion de sus posibles beneficios e
impactos positivos en la enseflanza de la FP

Biblioteca de FP de RD - Base de datos

Una forma practica de buscar y recopilar informacion

COMO... - Ejemplos de buenas practicas

Desarrollo de una plataforma de intercambio de conocimientos

Directrices pedagdgicas para el aprendizaje y la ensefhanza

Integracién adecuada de las herramientas de RD en los modelos pedagdgicos y
educativos nacionales

Manual técnico

Condiciones minimas para la educacion, la formacion y la realizacion de pruebas
en procesos educativos en entornos virtuales

Directrices para la evaluacion en linea

Herramientas con procedimientos para realizar una evaluacion armonizada en

linea de los aprendizajes obtenidos a través del entorno virtual
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