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DRINVET razvija relevantnu pedagogiju i metodologiju za koristenje alata digitalne
stvarnosti kao i alate koji ¢e podici razinu kompetencija nastavnika i trenera te
omoguciti nastavni proces koji ¢e postici ishode ucenja potrebne na danasnjem
trzistu rada.

Eﬂi OCEKIVANI UCINAK

DRINVET imat ¢e trenutni i dugorocni u€inak na nastavnike, trenere, uc¢enike i
vjezbenike u strukovnim skolama te polaznike obrazovanja odraslih u Europi
jer ¢e ponuditi alate koji ¢e sluziti kao osnova za daljnji osobni razvoj
nastavnika i ucenika kao i razvoj obrazovnih organizacija i institucija u kojima
rade i obrazuju se.

@‘ CILIEVI PROJEKTA DRINnVET

Promicati tehnologije digitalne stvarnosti (AR, VR, MR i XR) u obrazovanju, posebice u strukovnom
obrazovanju i osposobljavanju (VET);

Promicati primjenu simulatora (DR) kod ucenja i treninga vjestina u strukovnom obrazovanju i
osposobljavanju;

Promicati konstruktivisticki i suradnicki pristup u nastavnom procesu;

Nauciti kako uciti koristeci tehnologiju u timovima koji se sastoje od nastavnika i u¢enika;
Omogucditi nastavnicima i u¢enicima rad/uc¢enje u kriznim situacijama (npr. za vrijeme pandemije).
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